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三陏 建ての ビルに かくされた 時価 一千 刀 
円の ダイヤを 探し出す。 デジタル ロック 
の ナンバーが キーポイント •しかし、 ヒ 
ルの 中は 君を 降れる いくつもの S が 侍ち 
うけてい るの だ • 



♦品質には 万全を 期して いますが、 万一 品質 不良の 製品が ご 
さいましたら m 様の 新 い雀 品と お取り » えいた します。 又 これ 
まで 使用 u きて 支障が is きた 場合 《 当社まで ご 運 格 下さぃ 肩 
許可な くプ □グ 9 ム ソフトの 複製 及び レン タノ U7) 棚 (埋く 禁じ 
ています。〒 SIOH 靈県 四日 市市鞲 <7)15 卜 2>丨5 メゾン カシ^-ル 汗 
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ホ 木 ホ MS X ダイヤモンド アド ペンチ ャー 説明 霤* 木氺 
プ O グラムの スタート 方法 

コンビ ユタ-の 霉 源を 入れて 下さい* キー ポー ドより c 丨 oad 「return I 
と 入力して 下さい。 ゲーム テープを カセット レコーダーに セットして Olay ボタン 
を 押して 下さい "0 K 4 と® 面に 表示され ましたら. I F 51 キーを 押して 下さい。 ゲ 
ームが スタート します。 



三 除 建ての ビルの どこかに ダイヤモンドが 嫌され ています。 資 方の 推理 力. 知力を ふ リ 
しぼって それを 捜して 下さい。 しかし. ビルの 中は 卜 リック だらけです （ 油断を すると 
興 方を 瞄れ るいくつ もの わなに ひっかかって しまいます。 細心の 注 寒を はらって ゲームを 
し T 下さい。 

ゲームの 進め 方 

ブ □グラムを RUN すると® 面に 说 明が 表示され ますので よく 嫌んで 下さい。 コマンド 
の 入力は カタ カナ で 入力し ますので 最初に I CAPS I キーと [" かな 1 キ-を 押して 下 
さい c キ -- ポー ドが カタ カナの モードになります 。狡 明の 表示が 終る と. どうす る ?* 
と 明いて 来ます の で カタ カナ で 動妈を 入力して 下さい〃 輓 いて％ にを ？ "と！ » いて 来 
— ますので カタ カナ で 名詞を 入力して 下さい。 例えば ゲ一 ムス タート 時には〃 どうす る ?， 

に対して マエ 「r e t u r 一 n I と 入力す ると ピルの 中に 入る 事が 出来ます。 この 相に ゲ 
一 ムを遽 めて® 後に ダイヤモンドを 取れば ゲーム オ… バーです。 コマンドの 入力を 間遒え 
た 場合は fr e t ur n I キーを 押して 再度" どうす る の 所から やリ ■して 下さい 0 
少し ヒント 

コマンドの 人力の 後には 必ず 「r e t u r nl キーを 押して 下さい, 々どうす る r . 
t こ 対して 『 ヒント J と 入力す ると 動詞と 名詞の一 K 表が 表示され ます 全 88 では 有リ ませ 
ん 。又. ファンクションキー によく 使う コマンドが 登 » されて います， 利用して 下さい。 
コマンドは »3 文字の みで 利 断し ます 

注慧 

コマンドの 入力で 数字を 入れる 壤 台が 有ります ので. その 時には 1 かな 1 キーを 押して 
かな モードを リセット してから 数字を 入力して 下さい。 
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